
보안실습 3-1 

Reverse Engineering (리버스 엔지니어링) 

완성된 제품을 분석하여 제품의 기본적인 설계 개념과 적용 기술을 파악하고 재현하는  
것.  
실행 파일을 수정하거나 프로그램의 동작을 변경할 수 있고, 또 유사한 동작의 복제 프
로그램이나 보다 기능이 향상된 프로그램도 개발할 수 있다. 소프트웨어에 대한 역공학 
자체는 위법 행위가 아니지만, 대부분의 제품이 이의 금지를 명문화하고 있어 이러한 수
법으로 개발한 제품은 지적 재산권을 침해할 위험성이 있다. 
[출처] 두산동아, TTA 한국정보통신기술협회 

고급 언어 
(소스 코드) 

목적 파일 실행 파일 
컴파일 링크 

실행 파일 어셈블리어 

디스어셈블 
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Ollydbg 설명 
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실습 프로그램 흐름 
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http://www.cs.bc.edu/~straubin/cs381-
05/blockciphers/rijndael_ingles2004.swf 

Solution 1 

1. File -> Open-> 실습파일 선택
2. 00401024 JE SHORT abexcm_1.0040103D -> JMP SHORT 0040103D
3. 분기문(JE)를 무조건분기문(JMP)로 수정

※ JE = Jump if Equal 
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http://www.cs.bc.edu/~straubin/cs381-
05/blockciphers/rijndael_ingles2004.swf 

Solution 2 

1. File -> Open-> 실습파일 선택
2. CMP EAX, ESI 수행시 레지스터 값 변경
3. 실행


