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반복문 



 for문 



 문제1 

 

  두개의 정수를 입력 받아, 두 정수를 포함
하여 그 사이에 존재하는 정수들의 합을 계
산해서 출력하는 프로그램을 작성하라. 예
를 들어, 3과 5가 입력되면, 3+4+5의 결과
가 출력되어야 한다. 

(첫 번째 입력되는 정수보다 두 번째 입력
되는 정수가 더 커야한다.) 



 while문 



 문제2 

 

  프로그램 사용자로부터 입력 받은 숫자에 
해당하는 구구단을 출력하되, 역순으로 출
력하는 프로그램을 작성하라. 



 do~while문 



 문제3 

 

  0이상 100이하의 정수 중에서 짝수의 합
을 출력하는 프로그램을 do~while문을 사
용하여 작성하라. 

(덧셈의 결과는 2550이다.) 



 문제4 

다음과 같은 결과를 출력하는 프로그램을 
작성하라. 



 문제5 

 

  다음과 같은 결과를 출력하는 프로그램을 
작성하라. 



조건문 



 if문 



 문제1 

 

  두 개의 정수를 입력 받아서 두 수의 차
를 출력하는 프로그램을 구현해 보자. 단, 
무조건 큰 수에서 작은 수를 뺀 결과를 출
력해야 한다. 예를 들어서 입력된 두 수가 
순서 상관없이 12와 5라면 7이 출력되어야 
하고, 입력된 두 수가 순서에 상관 없이 4
와 16이라면 12가 출력되어야 한다. (즉, 출
력 결과는 무조건 0 이상이 되어야 한다.) 



 If else…if else 문 



 문제2 

 

  학생의 전체 평균점수에 대한 학점을 출
력하는 프로그램을 작성하자. 학생의 성적
이 90점 이상이면 A, 80점 이상이면 B, 70
점 이상이면 C, 50점 이상이면 D 그리고 그 
미만이면 F다! 

(프로그램 실행 시 국어, 영어, 수학의 점수
를 입력 받는다. 그리고 평균을 수한 다음 
그에 적절한 학점을 출력하면 된다.) 



 continue문 



 break문 



 문제3 

 

  구구단을 출력하되 짝수 단(2단, 4단, 6단, 
8단)만 출력하도록 하자. 또한 2단은 2X2까
지, 4단은 4X4까지, 6단은 6X6까지, 8단은 
8X8까지만 출력되도록 프로그램을 구현해 
보자. 또한 continue와 break문을 사용하여 
문제를 해결하기 바란다. 



 switch문 



 문제4 

 

  [그림: switch문으로 구현하기 어려운 상황] 

그림0의 if else…if else는 변수 n에 저장된 
값의 범위를 출력하도록 구성되어 있다. 그
림의 if else…if else를 switch문으로 변경하
여 실행하여라. 



 goto문 



Q n A 


