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Questions(1) 

 
• 입력값이 홀수면 앞부터, 짝수면 뒤부터 저장하는 프로그램 

 
• 조건 

1. 길이가 10인 배열을 선언하고 10개의 정수를 입력 받음 
 
1. 입력받은 숫자가 홀수면 배열의 앞부터, 짝수면 뒤부터 채워서 출력 

 
 

• Key Point 
 
1. 10개의 숫자를 입력받기 위해 반복문을 수행 

 
2. 배열의 순서를 제어하기 위한 Index로 사용할 변수가 필요함 

 
 



Questions(1) 



Questions(2) 

 
• 문자가 나타나는 빈도를 계산하여 출력하는 프로그램 

 
 

• 사용자로부터 문자열을 입력 받은 후(알파벳 소문자 20글자까지) 그 빈도를 출력한다. 
• 문자열에서 A~Z까지 총 몇 번 입력되었는지 보여준다. 

 
• Key Point 

 
1. 문자열의 각 문자에 접근하기 위한 방법이 필요 

 
2. 문자열을 검사하고 해당 문자의 개수를 1씩 증가 

 
3.  for(i='a'; i<='z'; i++) 를 사용하여 %c로 i를 출력하면 A~Z를 쉽게 출력 가능 
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Questions(3) 

 
• 회문검사 프로그램 

 
• 회문이란?  

 abba, noon, akka, eee, ere 등등 앞 뒤를 바꿔도 동일한 문자가 되는 것을 말함 
 

• Key Point 
 
1. 우선 회문을 검사하려면, 사용자가 입력한 문자열의 길이를 알아야함 

 
2. 문자열의 길이를 이용하여 문자열의 앞과 뒤를 검사해서 같은지를 확인 

 
3. 반복문을 모두 수행하지 않았어도, 중간에 같지 않은 문자가 발견된다면, 반복을 

중단하고 회문이 아니라는 것을 출력 
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Final Term(1) 

다음은 정수형 배열 data[ ]를 오름차순으로 정렬하는 프로그램이다. 빈 칸을 채우시오  

 

int i, j, temp; 

int data[10] = { 9, 8, 2, 1, 4, 5, 6, 3, 7, 10 ); 

for ( i = 0; i < 10 ; i++) { 

    for (                          ) { /* 변수i, j를 이용 */ 

     if (                          ) { /* 배열 data를 이용 */ 

            temp = data[j-1]; 

            data[j-1] = data[j]; 

            data[j] = temp; 

     }  

   } 

} 



Final Term(1) 

다음은 정수형 배열 data[ ]를 오름차순으로 정렬하는 프로그램이다. 빈 칸을 채우시오  

 

int i, j, temp; 

int data[10] = { 9, 8, 2, 1, 4, 5, 6, 3, 7, 10 ); 

for ( i = 0; i < 10 ; i++) { 

    for ( j = 9; j > i ; j-- ) { /* 변수i, j를 이용 */ 

     if ( data[j-1] > data[j] ) { /* 배열 data를 이용 */ 

            temp = data[j-1]; 

            data[j-1] = data[j]; 

            data[j] = temp; 

     }  

   } 

} 



Final Term(2) 

다음은 변수의 값을 서로 바꾸기 위해 만들어진 포인터 변수를 매개로 한 swap 함수이다.  
프로그램의 문제점과 해결방법을 서술하시오  



Final Term(2) 

다음은 변수의 값을 서로 바꾸기 위해 만들어진 포인터 변수를 매개로 한 swap 함수이다.  
프로그램의 문제점과 해결방법을 서술하시오  

문제점 및 해결방안 

psswap 함수내의 포인터에 참조 연산자 ‘*’가 빠져있어 값의 교환이 일어나

지 않는다. 

따라서 다음과 같이 참조연산자 ‘*’를 넣어 고쳐야 한다. 

*temp=*p1; 

*p1=*p2; 

*p2=*temp; 



Final Term(3) 

다음은 더블 포인터 입장에서의 swap 함수 이다. 빈칸을 채우시오. 

#include <stdio.h>  
void pswap(int **p1, int **p2);  
int main(void) {  
   int A=10, B=20;  
   int *pA, *pB;  
   pA=&A, pB=&B;  
   pswap(                 );  
   //함수 호출 후  
   printf("pA가 가리키는 변수 : %d \n",              );  
   printf("pB가 가리키는 변수 : %d \n",               );  
   return 0;  
} 
void pswap(int **p1, int **p2) {  
   int *temp;  
                     ;   
                     ;   
                     ;   
}  



Final Term(3) 

다음은 더블 포인터 입장에서의 swap 함수 이다. 빈칸을 채우시오. 

#include <stdio.h>  
void pswap(int **p1, int **p2);  
int main(void) { 
   int A=10, B=20;  
   int *pA, *pB;  
   pA=&A, pB=&B;  
   pswap(&pA, &pB);  
   //함수 호출 후  
   printf("pA가 가리키는 변수 : %d \n", *pA  );  
   printf("pB가 가리키는 변수 : %d \n", *pB  );  
   return 0;  
} 
void pswap(int **p1, int **p2) {  
   int *temp;  
   temp=*p1;   
    *p1=*p2;    
    *p2=temp;   
}  
 



Final Term(4) 

프로그램 내에서 학번을 입력하고 바로 이름을 입력하려고 할 때 다음 출력결과와 같은 문
제가 발생하였다. 이 문제가 발생한 원인과 해결방안을 서술하시오. 

int num;  
char name[20];  
printf(“학번을 입력하세요 : ”);  
scanf(“%d”, &num);  
printf(“이름을 입력하세요 : ”);  
fgets(name, sizeof(name), stdin); 

출력결과 
학번을 입력하세요 : 315  
이름을 입력하세요 : 학번 : 315  
이름 :  
 



Final Term(4) 

프로그램 내에서 학번을 입력하고 바로 이름을 입력하려고 할 때 다음 출력결과와 같은 문
제가 발생하였다. 이 문제가 발생한 원인과 해결방안을 서술하시오. 

문제점 및 해결방안 

scanf함수가 학번을 입력 받은 후에 버퍼에 남겨진 새줄 문자를 다음에 

호출되는 fgets함수가 데이터로 받아들이기 때문이다 . 

 

fflush(stdin); 함수를 사용하여 scanf함수와 gets함수가 공유하는 표준 
입력 스트림버퍼를 비운다.  



Q n A 
 

Thanks 


