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1차원 배열(1) 

• 예제1 

 

 

 

 



1차원 배열(2) 

• 예제2 

 

 

 

 



포인터(1) 

• 예제3 

 

 

 

 



포인터(2) 

• 예제4 

 

 

 

 



포인터와  배열(1) 

• 예제5 

 

 

 

 



포인터와  배열(2) 

• 예제6 

 

 

 

 



포인터와  배열(3) 

• 예제7 

 

 

 

 



문제 1 

• 두 개의 정수를 입력 받아서 두 수 사이의 

구구단을 출력하는 프로그램을 작성하라. 

(3과 5를 입력하건 5와 3을 입력하건 

프로그램은 같은 결과를 출력해야함) 

 

 

 

 



Q & A 
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