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구조체 변수 선언 

• 예제1) 

 

 

 

 

 



구조체 변수의 초기화 

• 예제2) 

 

 

 



구조체 배열의 선언과 접근 

• 예제3) 

 

 

 

 

 



문제 1 

• 문자열 형태의 ‘종업원 이름’과 문자열 형태의 

‘주민등록번호, 그리고 정수 형태의 ‘급여정보’를 

저장할 수 있는 employee라는 이름의 구조체를 

정의하고 , employee 구조체를  선언한  뒤 , 

사용자에게  입력  받아  출력하는  프로그램을 

작성하라. 

 

 

 

 

 



문제 2 

• 문제  1에서  정의한  employee 구조체를 

기반으로 길이가 3인 배열을 선언하고 세 명의 

정보를 사용자로부터 입력 받아 배열의 저장한 

뒤, 출력하는 프로그램을 작성하라. 

 

 

 

 



문제 3 

• 구조체를 SWAP하는 프로그램을 작성하여라. 

(SWAP: 서로 값을 교환) 

 

 

 

 



Q & A 
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