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실습문제(1)

• 2차원 공간의 한 점을 나타내는 Point 클래스를 생각하자. 두개의 Point 객체를 교환하

는 swap() 함수를작성하고테스트하는프로그램을작성해보자. 원본객체를받아서실

제로객체의내용이교환되어야한다.
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class Point {
private:

double xval, yval;
public:
Point(double x = 0.0, double y = 0.0) { ... }

double getX() { return xval; }
double getY() { return yval; }
...

};



실습문제(2)

• 상자를나타내는 Box를다음과같이클래스로정의한다. 지금까지생성된 Box 객체를세기위하여

정적변수 count 를사용하고자한다. 코드를추가하여보자.
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class Box {
private:

double length;
double width;
double height;

public:
static int objectCount;

public:
Box(double l = 2.0, double w = 2.0, double h = 2.0) {

length = l;
width = w;
height = h;
objectCount++;

}
double Volume() {

return length * width * height;
}

};
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