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포인터(1)

• 예제1



포인터(2)

• 예제2



포인터(3)

• 예제3)

• 포인터 변수ptr1이 num2를 가리키게 하고,  

포인터 변수ptr2가 num1을 가리키게 하라.
– Int형 변수 num1과 num2를 선언과 동시에 10과 20으로

초기화한다.

– Int형 포인터 변수ptr1과 ptr2를 선언하여 각각num1과 num2를
가리킨다.

– 포인터 변수 ptr1과 ptr2를 이용하여 num1을 10증가시키고,

num2를
10감소시켜라.

• 출력화면예시)



포인터(3)

• 예제3)



구조체 변수
선언

• 예제4)



구조체 변수의 초기화

• 예제5)



구조체 배열의 선언과
접근

• 예제6)



#1.

다음 구조체를 보고
struct member *mem_value 를 이용하여 학번과
이름을 입력하고 출력하는 프로그램을 작성하시오

구조체 :

출력화면 :



문자열출력예제

• 예제7)



덧셈연산 예제

• 예제8)



사칙연산 함수

• 예제9)



함수오버로딩예제
• 예제10)



Q & A
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